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Matematicas

Loteria de multiplicaciones

Aprendizaje esperado: Desarrollo de estrategias para el cdlculo rdpido
de 1los productos de digitos necesarios al resolver problemas u
operaciones.

Enfasis: Memorizar algunos productos de nimeros digitos al realizar un
juego. (1/2)

i.Qué vamos a aprender?

Identificaras las propiedades de la multiplicacién para facilitar la
memorizacién de algunos productos de numeros digitos.

Para saber méds sobre el tema explora los libros que tengas en casa O en
Internet.

¢Qué hacemos?
Observa cémo se juega La “Loteria de multiplicaciones”

Presta atencidén a las siguientes plantillas, con las que se jugara el
Juego de la Loteria.



16 9 6 18

35 15 12 4

Se tienen dos plantillas y un juego de cartas. Alguien dice qué carta
salié y los demds marcan su plantilla para ver quién la llena primero.
El ganador serd el primero que marque todas las casillas de su cartilla
y al hacerlo grita, jloteria!

Aqui las cartas son de multiplicaciones y en las planillas estéan las
respuestas.

Se nombraran todas las cartas hasta que uno diga:

2x4 1x5
3x3 7x5
8x4 2x2
2x3 4x4
7x3 1x1
3x5| [9x2
3x4

iloteria!

Es una buena forma de aprender las multiplicaciones.

Puedes jugar la loteria de las multiplicaciones en casa y de esa forma
te va a parecer méas facil aprenderlas.



Lee lo que comentan nifios como tl acerca de las multiplicaciones.

- Un nifilo comenta que para él fue mas facil aprender todas las
multiplicaciones por dos.

- Un nifio escribidé que a él le parecidé mas facil aprender todos los
resultados de multiplicar dos nUmeros iguales. Por ejemplo, dice 4
x4, 5x 5, 6 x6, 3x 3, 7x 7, etc.

- A la mayoria se le hace muy féacil multiplicar por dos, porque la
mayor parte de nosotros aprendemos antes de multiplicar por dos, a
contar de dos en dos. Aprendemos pronto a decir, dos, cuatro, seis,
ocho, diez, doce, etcétera, que consiste en sumar dos al numero
anterior y lo hacemos mentalmente.

Sabes que hay otras cosas que te pueden ayudar a contar y aprender més
rapido cudl es el resultado de dos digitos que se multiplican.

Con el cuadro de multiplicaciones..

Como los nifios dicen que las multiplicaciones por dos son las méas faciles
de recordar, entonces ya puedes adelantar otros productos, porque asi
también aprendes otros.

Mira, si sabes cuanto es 2 x 4 (8), sabras cuanto es 4 X 2, puedes anotar
en la tabla tu respuesta.

Ahora veamos 2 X 7= 14, pues también ya sabes cuanto es 7 x 2. Andtalo
en el cuadro

;Cudnto es 2 x 9? ;Bien! 18, pero también 9 x 2 son 18.

Seguramente en casa ustedes ya completaron todos los resultados de
multiplicar por 2.



x|1[2(3[4(5/6[7|8|9 2x1=2
1 2x2=4
2 8 14 18 2x3=6
3 2x4=38
4 8 2x5=10
5 2x6=12
6 2x7=14
7 14 2x8=16
& 2x9=18
2 18 2x10 =20

Pero ¢Ya viste que te saltaste la multiplicacidén por 1? Como te das
cuenta ahi todos los nuUmeros se repiten..

Cualgquier nuimero multiplicado por 1 da como resultado el mismo numero.
Por ejemplo, 1 x 9 es 9y 9 x 1 también es 9, 1 x 5 es 5y 5 x 1 también
es 5.

En este cuadrito puedes tener el resultado de multiplicar todos 1los
numeros de una cifra.

Lo puedes tener contigo todo el tiempo que quieras hasta que ya no lo
necesites. Es decir, hasta dque sepas el resultado de cualquier
multiplicacién.

Fijate que este cuadro de multiplicaciones, cuando estéd lleno te permite
observar otras cosas més que te ayudan a memorizar los resultados. Mira,
aqui ya se incluyeron también los productos por 10.



X (lha |2 sl e B 0 [ssi |5z || e | VeX| (20
ST 2 | 3|4 | s |6 ]|7]|8]|9]10
2 | 2|4 |6 |8 |10)12|14|16(18]20
3 | 3|6 |9 |12|15|18|21]|28(27]30
4 | 4|8 |12|16 (20|24 32|36 | 40
5 |5 |10|15|2]|2 a0 | 45 | 50
6 | 6 | 12|18 |24 30 a2 | 48 60
7| 7 |1a|21]| 2835|424 |56]|63]|70
8 | 8 |16 2432 a8 [ 56 | 64 | 72 | 80
9 | 9 |18(27] 36 63 | 72 | 81 | 90
10 | 10 [ 20 | 30 | 40 60 | 70 | 80 | %0 | 100
Esos resultados son faciles de aprender, porque van de diez en diez y

todos terminan en cero,

asi que acuérdate que siempre que multipliques
un numero por diez, el resultado terminard en cero.

Pero puedes practicar de otras formas..

Xilxila 1is e l's |e]2 |:s]:9:1%
1 FAEREREREREAERER
2 | 2|4 |6 |8 |10]|12|24]|26]|]18]2
3 3 L) k] 12 15 18|22 O
E B s 12 6| 20 ' M| 23| N2 36 | &
s 5 10 15 20 P~ 0 EL IR I »
6 6 1218 | |3 | Q|89 0
7 7 “w |2 28 | B | Q2|48 % | & %
8|8 |16|2 |32 (e |as|6|8]|n|m
9 9 1827 |8 | 2|0 n|s | 0
10 | 10 0 |40 | 0|60 | 2|8 | %100

A ver, ¢;Qué otra tabla de multiplicar te parece

la del 2 que ya nos dijeron.

fadcil a ti? Ademés de

Puede ser la del 5, porque los resultados van como cuando cuentas de 5

en 5. 5, 10. 15, 20, 25

14

30,

35,

etc.



Ahora pon atencidén en la linea de resultados de multiplicar por 5 y dime
si ves algo que te llame la atenciédn..

Xeo | ex |52 |=30 14 145 |6 | 7 |8 |9 |20
Bl 1 | 2| 3|4 |ESH 6| 7|8 |90
2 | 2|4 |6 |8 |10]|12|(14|126]|18]20
Bl 3 | 6| 9|12 1821|2827 30
4 | 4|8 12|16 24 | 28 | 32| 36 | 40
s |5 |10|15]|20 30 | 35 | 40 50
6 | 6 |12 |18 |24 | 30| 36| 42| 48 60
7 | 7 |14 | 21| 28|35 |42|49| 56|63 |70
8 | 8 |16 | 243240 56 | 64 [ 72 | 80
9 | 9 |18 |27 3645 63 | 72 | 81 | %0
10 [ 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | %0 | 100

Observa unos segundos la tabla, “todos los resultados terminan en cinco
o en cero”.

Siempre que multiplicas por 5 tu resultado termina en cinco o en cero.
Eso te ayuda a pensar que 6 x 5, por ejemplo, debe terminar en 5 o en

cero, pero no en otro namero.

Otras formas que te ayudan a saber los resultados son:

e Si multiplicas 3 x 4 son 12, pero si duplicas el 4 el resultado
también es el doble

3 x8=2407 x 4 son 28 y 7 X 8 son 56.

Ademés, hay varios resultados que se repiten y eso también ayuda a
memorizarlos.

Por ejemplo, 3 x 8 es 24 y 6 x 4 es 24 también y 8 x 3 y 4 x 6.



10

10

3 3 6 9 12 | 15 |18 | 21 | 24 | 27

< - 8 12 | 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36

5 5 10 | 35 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40

6 6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54

7 7 14 | 21 | 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63

8 | 8 |16 | 24 | 32|40 | 48 | 56 | 64 | 72

9 9 18 | 27 | 36 | 45 | 54 [ 63 | 72 | 81

10 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90

Todo esto ayuda a que recuerdes féacilmente los
numeros.

productos de estos

e Un nifio llamado Daniel comparte otra estrategia gue parece muy
interesante y que puede ayudar a obtener algunos productos que aun

no has memorizado.

Dice que él1 ya sabe algunos productos de memoria,

aprende todos.

pero todavia no se

Por ejemplo, sabe que 4 x 5 es igual a 20, entonces que cuando se quiere
acordar de cuanto es 4 x 6, sb6lo le suma 4 a 20 y ya sabe que son 24.

Porque 6 x 4 es un cuatro mas que 5 x 4.



4x1= 4
4x2= 8
4x3= 12
4x5=20 4x4= 16
Zl:x (5 = ? axs= 20
4x6= 24
4x7 = 28
20+ 4 =24 4x8= 32
4x9= 36
4 x10 = 40

Esa es una muy buena estrategia, porque ya sabes que, en la tabla del
2, los productos crecen de dos en dos, en la tabla del 3, crecen de tres
en tres, en la del 4, crecen de cuatro en cuatro, y asi en todas las
demés.

Por eso es muy importante que completes la tabla que aparece en la pagina
19 de tu libro de Desafios Matematicos y que observes todo esto que has
aprendido.



De manera individual, registren en la tabla los resultados de las
multiplicaciones que hayan memorizado.

Cuando hayan llenado la tabla, comuniquenselo a su maestro.

Cuadro de multiplicaciones

—

10,

}_l
~
=+

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm?#page/19

Esta tabla, es casi igual a las que se te han mostrado.. Pero tiene una
diferencia.

cCual? Que en esta tabla se incluydé la multiplicacién por cero.

T4, vya sabes que cualquier numero multiplicado por cero da como
resultado.. cero.

Entonces no hay problema para llenar la tabla.

Si usas las estrategias que aprendiste, pronto sabrés todos los productos
de multiplicar de dos digitos.

Se te sugiere jugar el Memorama de multiplicaciones de tu Libro de
Desafios Matematicos de la pagina 18, para que te aprendas las tablas
de multiplicar mientras juegas.

:Tah sabes jugar Memorama?


https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm?#page/19

El juego del membrame consiste en encontrar cartas que forman una pareja.
El Memorama que viene en el libro consiste en Jjuntar la tarjeta de la

multiplicacidén con la tarjeta de su resultado, por ejemplo, el par de 9
x 5 es 45.

6 Memorama de multiplicaciones

En parejas, reinanse para jugar memorama de multiplicaciones, del
material recortable (paginas 209-217). Las reglas son las siguientes:

1. Deben revolver las tarjetas que tienen multiplicaciones y
colocarlas una sobre otra, con las operaciones hacia abajo.
Las tarjetas con los resultados deben estar a la vista.

2. El jugador que inicie el juego debe tomar una tarjeta de
multiplicaciones y leerla, e inmediatamente debe seleccionar
el resultado que le corresponde. Si acierta, se quedara con las
dos tarjetas; si falla, las devolvera.

3. Gana el jugador que al final del juego logre obtener mas

tarjetas.

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm?#page/18

Utiliza la platilla de la pa&g.209 y 217

Mira, estas tarjetas. Coldécalas extendidas sobre la mesa con los numeros

hacia abajo, puedes pedir a algin miembro de tu familia que Jjuegue
contigo.


https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm?#page/18

6. Memorama de multiplicaciones 6. Memorama de multiplicaciones
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Tercer grado | 201 Tercor arado | 217
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cQuién comienza-?

:Qué te parecieron los Jjuegos de la loteria y el memorama de
multiplicaciones? Estos juegos los pueden hacer en familia y pasar un
rato de convivencia agradable.

Bien hecho, si aun no memorizas las multiplicaciones no te angusties,
poco a poco iréds memorizando las tablas. Realiza los juegos que se te
sugirieron o inventa otros donde puedas divertirte y al mismo tiempo
repasar las tablas. Ademéds, recuerda que el cuadro de multiplicaciones
que llenaste lo puedes tener a la mano siempre, hasta que ya no te sea
necesario, porque ya te aprendiste todas las tablas de multiplicar.

Platica con tu familia 1lo que aprendiste, seguro les parecera

interesante y podran Jjugar contigo y aprender a memorizar las
multiplicaciones.

jBuen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.



Para saber mas:
Lecturas

Desafios Matematicos

Tercer grado

https://libros.conaliteg.gob.mx/20/P3DMA.htm
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